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Syllabus Index 

Name of the Minor: കʻÀŸർ വിŗാനം 

 

Semester: 1 

Course Code Title of the Course 

Type of 
the 

Course 

DSC, 
MDC, 

SEC etc. 

Credit 
Hours/ 

week 

Hour Distribution 
/week 

L T P O 

MG1DSCCVM100 മലയാളം കʻÀŸിംഗ് DSC B 4 5 3  2  

 

L — Lecture, T — Tutorial, P — Practical/Practicum , O — Others 

 

Semester: 2 

 Course Code Title of the Course 

Type of 
the 

Course 

DSC, 
MDC, 

SEC etc. 

Credit 
Hours/ 

week 

Hour Distribution 
/week 

L T P O 

MG2DSCCVM100 മലയാളംഡിൈസനിംഗ് DSC B 4 5 3  2  
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Semester: 3 

 Course Code Title of the Course 

Type of the 
Course 

DSC, MDC, 
SEC etc. 

Credit 
Hours/ 

week 

Hour Distribution 
/week 

L T P O 

MG3DSCCVM200 

േവЅേɝാസήിംćം 
ɝസേɄഷÅ  
ഫംϻഷÅͳം 

DSC B 4 5 3  2  

 

 

Semester: 4 

 Course Code Title of the Course 

Type of the 
Course 

DSC, MDC, 
SEC etc. 

Credit 
Hours/ 

week 

Hour Distribution 
/week 

L T P O 

MG4DSCCVM200 

െവÕർ ആർŹം 
ആനിേമഷȔം 

DSC C 4 5 3  2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
Programme  

Course Name  മലയാളം കʻÀŸിംഗ്

Type of 
Course 

DSC B 

Course Code MG1DSCCVM100

Course Level 100 

Course 
Summary   

കʻÀŸറിÆ  മലയാളഭാഷ
ɝാɎരാÏȴ. 

Semester  I 

Course 
Details 

Learning Approach

Pre-
requisites, if 
any 

സമകാലജീവിതƴിÆ
ബȬെƴÏറിĿ്സാമാന¾ധാരണ

COURSE OUTCOMES (CO)  

CO 
No. 

Expected Course Outcome

1 യȝഭാഷˌെടസേĶതĺൾ

2 
മലയാളംൈടɖിംഗിനാവശ¾മായ
പരിചയെɖŴȴ. 

3 
വിവിധതരം മലയാളം കʻÀŸിംഗ്
തിരിĿറിയാȔം മനήിലാÎാȔം

4 
വിവിധതരം മലയാളം ഉύടÎ
എഡി϶െചˬാȔം ɝാɎരാÉȴ

*Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill (S), 
Interest (I) and Appreciation (Ap)
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Kottayam 

കʻÀŸിംഗ് 

100 

മലയാളഭാഷ വിദϻധമായി ൈകകാര¾ം െചˬാൻ പഠിതാÎെള

Credits 4 

Learning Approach 
 

Lecture 
 

Tutorial 
 

Practical 
 

Others 
3  1  

സമകാലജീവിതƴിÆ  കʻÀŸϳം മലയാള̜ം ത˂ി˲ύ 
ബȬെƴÏറിĿ്സാമാന¾ധാരണ പഠിതാÎÇÏƘ്. 

 

Expected Course Outcome 
Learning 

Domains * 

ൾ തിരിĿറിˌȴ. U 

മലയാളംൈടɖിംഗിനാവശ¾മായ വിവിധ േസാʊെവയϳകൾ 
U 

കʻÀŸിംഗ് ഉύടÎĺÇ  
മനήിലാÎാȔം ɝാɎരാÉȴ. K 

ഉύടÎĺൾ രചിÎാȔം 
ɝാɎരാÉȴ. K 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill (S), 
Interest (I) and Appreciation (Ap) 

പഠിതാÎെള 

Total 
Hours 

 
75 

 
PO No 

3, 4, 5 

3, 10 

3, 10 

4, 9, 10 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill (S), 
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COURSE CONTENT 

Content for Classroom transaction (Units) 

Module Units Course description Hrs CO No. 

1 

1.1 
മലയാളം കʻÀŸിംഗ് ആʴഖം -  ISM, ˍണിേÎാഡ്, 

േഫാƙകÇ , എÅേകാഡിംഗ് മാനദƟĺൾ 
6 CO1 

. 1.2 

മലയാളം ൈടɖിംഗ് ,കീേബാÈേഡϸയൗട്  ഇÅɇŸ് 

രീതികൾ േസാെʉÁയർ ഉപകരണĺൾ (MS Word, 

PageMaker). 

5 CO1 

1.3 

Ĉഗിള്  എϐƵപകരണം, ĈഗിÇ  ഹാÅൈЅറϵിംഗ്, 

മംħീ͊ീേബാർЅưടĺി വിവിധĺളായ 

എϐƵപകരണĺൾ പരിചയെɖŴȴ. 

6 CO2 

2 

2.1 
ൈടɖിംഗ്, േഫാÈമാϵിംഗ്, എഡിϵിംഗ്, 

ɟЎറീഡിംഗ്  
6 CO2 

2.2 
ĤാഫിýിെɄ ɝവർƴന̜ം, ɝസിǴീകരണം, 

അĿടി 
6 CO3 

2.3 

മലയാളഭാഷാസംബȬിയായ ൈഹɖÈ  ലിķകϋെട 

ɝേയാഗരീതി പരിചയെɖŴȴ, വിവിധ ഉറവിടĺൾ 

േശഖരിÏȴ. (ഇɄÈെനϵ്േസാഴ് സ്) 

6 CO3 

3 

 

3.1 
ˍണിേÎാഡ് ഉപേയാഗിĿ് ഡി.ടി. പി 

പരിചയെɖŴȴ. 
8 CO3 

3.2 
നിർ˂ിതʌǴി ഉപകരണĺൾ വഴിˌύ 

കƘɄ്ൈറϵിംഗ്, എഡിϵിംഗ് (ആʴഖം) 
6 CO2 

3.3 വിÎിɖീഡിയ കƘɄ്ൈറϵിംഗ്, എഡിϵിംഗ് 6 CO3 

4 

 

4.1 

മലയാളം കീേബാÈഡ്, മലയാളം 

ഇÅസ് ìിЍϵ്(ISM), പരിചയെɖŴȴ –

േസാʊെവയര്  ഉപകരണĺൾ (MS Word, 

12 CO4 



 

Page 6 of 16 
 

PageMaker). 

4.2 ˍണിേÎാഡ് ഉപേയാഗിĿ് ഡി.ടി. പി െച˭ȴ. 5 CO4 

4.3 ഉύടÎ˰പീകരണം ചാϵ്ജി. പി. ϵി. വഴി 3 CO4 

5 Teacher specific content. 

 

Teaching and 
Learning 
Approach 

Classroom Procedure (Mode of transaction) 

Lecture 

 

Assessment 
Types 

 

MODE OF ASSESSMENT  

A. Continuous Comprehensive Assessment (CCA) - 30 Marks 

 Group discussion 
 Computer Practical Assignments 
 Lab report and presentation etc. 

B. End Semester Evaluation (ESE) - 70 Marks 
 Objective type questions-10 (10×1=10) 
 Short answer type I - 10/12 (10×2=20) 
 Short answer  type II (100 words) - 4/6 (4×5=20) 
 Essay questions(300 words) -2/4 (2×10=20) 

 

References 

1. നിസാÈ  അഹ˂ദ് , ലിപി കʻÀŸിംഗ്, തി˯വനȘɇരം: േകരള ഭാഷ ഇÅεിϵÀŸ്, 2022. 
2. ̺ീകാȘ്, ആÈ  വി (എഡി.), മലയാളം കʻÀടിംഗ്: ɝസÞിˌം ɝേയാഗ̜ം, 

തി˯വനȘɇരം: മലയാളവിഭാഗം, േകരള സർവകലാശാല, 2012. 

3. Τിത, െക, നായർ, മലയാളം കʻÀടിംഗ്: പരിമിതികϋം സാധ¾തകϋം, തി˯വനȘɇരം: 

േകരള ഭാഷ ഇÅεിϵÀŸ്,, 2019. 

4. ഷാജÅ , ബിŏ, ഡി ടി പി, ൈകരളി പʪീേഷഴ് സ്, 2014 

Suggested Readings 

1. A June Valladares. Ideate with June a Valladares. Response Books, 2005 

2. James Webb Young. A Technique for Producing Ideas. Tata Me Graw Hill, 

2003. 
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3. Kenneth Roman, Jane Maas.How to Advertise- New York, St. Martin's Press,3rd 

Edition. 

4. Courtland L. Bovee and William F. Arens.ContemporaryAdvertising.McGraw-

Hill, 1994 

5. Robert Ashton.Copywriting in a Week. Holder and Stoughton, 2003 

 

 



 

 

 
Programme  

Course Name  മലയാളം ഡിൈസനിംഗ്

Type of Course DSC B 

Course Code MG2DSCCVM

Course Level 100 

Course Summary   

മലയാളം ഡിൈസനിംഗിെɄ

പരിചയെɖŴƵകˌം

Semester  II 

Course Details 
Learning 
Approach

Pre-requisites, if 
any 

വിവിധേസാʊ

COURSE OUTCOMES (CO)  

CO 
No. 

Expected Course Outcome

1 
വിഷÁൽ ഡിൈസനിംഗിെɄ
അറി̜നല്Éȴ. 

2 ഡിൈസനിംϻതƴÁĺൾ 

3 വിവിധവിഷÁൽ എഡിϵിംഗ് രീ

4 
മലയാളം േല-ഔŸ്, ഡിൈസനിംഗ്
ɝാവീണ¾ംേനŴȴ. 

*Remember (K), Understand (U), Apply (
Interest (I) and Appreciation (Ap)
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Kottayam 

ഡിൈസനിംഗ് 

CVM100 

ഡിൈസനിംഗിെɄ തƴÁ̜ം ɝേയാഗ̜ം പഠിതാÎെള

പരിചയെɖŴƵകˌം ഡിൈസനിംഗിЌɝാɎരാÏകˌം െച˭ȴ

Credits 4 

Learning 
Approach 

Lecture Tutorial Practical Others

3  1  

േസാʊെവയϳകൾ പഠിതാÎൾ പരിചയെɖŸിŹƘ്. 

 

Expected Course Outcome 
Learning 

Domains *

ഡിൈസനിംഗിെɄ സĶ̊ĺെളÏറിĿ് 
K 

ൾ പരിചയെɖŴȴ U 

ൽ എഡിϵിംഗ് രീതികൾ മനήിലാÏȴ C 

ഡിൈസനിംഗ് എȳിവയിൽ 
S 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill (S), 
Interest (I) and Appreciation (Ap) 

പഠിതാÎെള 

െച˭ȴ. 

Total 
Hours 

Others 

75 

Learning 
Domains * 

PO No 

3, 10 

4, 5 

3, 10 

3, 4, 9 

A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill (S), 
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COURSE CONTENT 

Content for Classroom transaction (Units) 

Module Units Course Description Hrs CO No. 

1 

1.1 

ĤാഫിϹഡിൈസനിംഗിെɄ ആʴഖചരിǉം. 

ഡിജിϵÆ  ഇേമജ്, പിക് സÆസ്, ബിϵ്, െഡɎ്ത്, 
റസലÀഷÅ ,  

7 1 

1.2 
ബിϵ്മാɖ് & െവāÈ  ഇേമŏകൾ െപയിɄിംഗ് & 
എഡിϵിംഗ് ഉപകരണĺÇ  

6 1 

1.3 
നിറĺϋെട മാനĺൾ, അÈƼĺൾ ,

കളÈേമാƀകൾ (CMYK, RGB) 
6 2 

2 

2.1 

ചിǉĺÇ  ͵͕ിÏക, എഡിϵ്െച˭ക: ൈലÅ , 
െടക് ЛĿർ, കളർ, കളർ ïാήിഫിേÎഷൻ, 
െഷВɖ്, േടാÄ . 

6 2 

2.2 
ĤാഫിϹഡിൈസനിെɄ േലഔŸ്, ഘടകĺÇ , 
ɝവÈƴനĺൾ, ഫയÆേഫാÈമാϵ് സ് 8 2 

2.3 
ഡിൈസÅ  തƴÁĺൾ: ബാലÅസ്- 
െɝാേɖാഷൻറിഥം, എംഫസിസ്, ˍണിϵി 5 2 

3 

3.1 
വിവിധഡിൈസÅ  േസാʊെവയϳകϋെട 
പരിചയം: േഫാേŸാേഷാɖ് 

6 3 

3.2 
വിവിധഡിൈസÅ  േസാʊെവയϳകϋെട 
പരിചയം, ഇÅഡിൈസൻ 

6 3 

3.3 
വിവിധഡിൈസÅ  േസാʊെവയϳകϋെട 
പരിചയം: ഇ̙സ് േŻϵർ 

6 3 

4 

 

4.1 
വിവിധ േലഔŸ½ീതികൾ- 

അേഡാЏേഫാേŸാേഷാɖ് 7 4 

4.2 
വിവിധ േലഔŸ് രീതികൾ - 
അേഡാബ്ഇ̙സ് േŻϵർ 

6 4 

4.3 
േനാŸീͳകള് , ലĪപǉികകÇ  ưടĺിയ 
അĿടി, ഡിജിϵÆ  േല ഔŹകൾ ͵͕ിÏക. 6 4 

5 

Teacher specific content. This can be either classroom teaching, practical 
session, field visit etc., as specified by the teacher concerned. 

This content will be evaluated internally. 
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Teaching 
and 
Learning 
Approach 

Classroom Procedure (Mode of transaction) 

Lecture 

 

Assessment 
Types 

 

MODE OF ASSESSMENT  

A. Continuous Comprehensive Assessment (CCA) - 30 Marks 

 Group discussion 
 Computer Practical Assignments 

 Project presentation etc. 

 

B. End Semester Evaluation (ESE) – 70 Marks 
 Objective type questions-10 (10×1=10) 
 Short answer type I - 10/12 (10×2=20) 
 Short answer  type II (100 words) - 4/6 (4×5=20) 
 Essay questions(300 words) -2/4 (2×10=20) 

 

REFERENCES 

1. Conrad Chavez.  Adobe Photoshop Classroom in a Book. Adobe Press,2022. 

2. Brian Wood. Adobe Illustrator Classroom in a Book, Adobe Press,2022. 

3. Kelly K. Anton, Tina De Jarld. Adobe InDesign Classroom in a Book, Adobe 

Press, 2022. 

4. Jerry Palmer, Mac Dodson. Design and Aesthetics- Routledge, 1995. 

5. Alex W. White. The Elements of Graphic Design. Allworth Press, 3rd Edition, 

2022. 

6. John Christopher Jones. Design Methods. Wiley, 1992. 

7. Advanced Micro Systems Sdn Bhd. Graphic Design (Adobe Illustrator) level 1 

Kindle Edition, 2024. 

8. Robinson Cortez .Adobe InDesign Bible 2024. Kindle Edition, 2024. 

 

 

 



 

 

 

Programme  

Course Name  േവЅേɝാസήിംćം

Type of Course DSC B 

Course Code MG3DSCCVM

Course Level 200 

Course 
Summary   

കʻÀŸറിൽ േവЅേɝാസήിംćം
വിദϻധമായി 

Semester  
III 

 

Course Details 
Learning 
Approach

Pre-requisites, 
if any 

അടിΓാനകʻÀŸ
 

COURSE OUTCOMES (CO)  
CO 
No. 

Expected Course Outcome

1 
േഡാക¿െമɄ്α͕ിÏȳതിȔം
എഡി϶െച˭ȳതിȔം ɝാɎരാÉȴ

2 

ഫലɝദമായ േഡാക¿െമɄ്ഡിൈസനിĺിെɄ
മനസിലാÏകˌം അതിനȔസരിĿ്േഫാ
നിÏകൾ ɝേയാഗിÏകˌംെച˭ȴ

3 
അവതരണേസാെʉÁയർ ഉപേയാഗിĿ്
അവതരണĺൾ എĺെന͵͕ിÎാെമȳ്

4 

ചിǉĺൾ, വീഡിേയാകൾ
ഘടകĺെള അവതരണĺളി
ɝാɎരാÉȴ. 

*Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
(S), Interest (I) and Appreciation (Ap)
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േവЅേɝാസήിംćം ɝസേɄഷൻ ഫംϻഷന്ͳം 

CVM200 

േവЅേɝാസήിംćം ɝസേɄഷൻഫംϻഷന്ͳം 
 ൈകകാര¾ംെചˬാൻ പഠിതാÎെള ɝാɎരാÏȴ. 

Credits 4 

Learning 
Approach 

Lecture Tutorial Practical Others 

3  1  

അടിΓാനകʻÀŸർ സാòരത,ന¾ായമായ ൈടɖിംഗ് േവഗത,Ëത¾ത

 

Expected Course Outcome 
Learning 

Domains * 
͕ിÏȳതിȔം േഫാർമാϵ് െച˭ȳതിȔം 

ɝാɎരാÉȴ. A 

െമɄ്ഡിൈസനിĺിെɄ തƴÁĺൾ 
അതിനȔസരിĿ്േഫാർമാϵിംϻെടക്

ɝേയാഗിÏകˌംെച˭ȴ. 
A 

ഉപേയാഗിĿ് ആകർഷകമായ 
എĺെന͵͕ിÎാെമȳ് പഠിÏȴ. C 

ൾ, ഓഡിേയാ ưടĺിയ മൾŸിമീഡിയ 
അവതരണĺളിൽ സംേയാജിɖിÏȳതിന് S 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
(S), Interest (I) and Appreciation (Ap) 

Total 
Hours 

 

75 

Ëത¾ത 

 
PO No 

3,4,9 

3,4,10 

3,4,5 

3,4,10 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 



 

Page 12 of 16 
 

COURSE CONTENT 
Content for Classroom transaction (Units) 

Module Units Course description Hrs 
CO 
No. 

1 

1.1 
േവЅേɝാസήിംഗിന് ആʴഖം, േവЅേɝാസήിംϻേസാʉ് 
െവയϳകൾ (Microsoft Word, Google Docs)പരിചയെɖŴȴ. 3 CO1 

1.2 
േഡാക¿െമɄ്മാേനജ്െമɄ്,  െടϹε്േഫാർമാϵിംഗ് എȳിവ 
െചˬാൻ ɝാɎരാÉȴ. 6 CO2 

1.3 ഖƟിക േഫാർമാϵിംϻെചˬാൻ പഠിÏȴ. 5 CO1 

1.4 
ടാʌേലഷൻ(Tabs), േഡാക¿െമɄ് സœീകരണം (Document 
setup) 5 CO2 

2 

2.1 േടബിള്സ് - ൈടɖിംഗ്, േഫാർമാϵിംഗ്, എഡിϵിംഗ് 6 CO2 

2.2 മൾŸിɖിൾ േഡാÏെമɄ്േΡാർϵിംഗ്, ഒʓĂകൾ. 6 CO1 

2.3 ĤാഫിýിെɄ ɝവർƴനം,ഔŸ്ɇŸ്, ɝസിǴീകരണം, അĿടി. 3 CO2 

 2.4 

നിർ˂ിതʌǴി ഉപകരണĺൾ വഴിˌύ 
കƘɄ്ൈϵϵിംഗ്(ആʴഖം), മലയാളം കീേബാർഡ്, മലയാളം 
ഇൻസ്ìിЍϵ്(ISM) എȳിവ പരിചയെɖŴȴ 

4 CO1 

3 
 

3.1 
അവതരണ േസാʊെവയർ (e.g., Microsoft PowerPoint, 
Google Slides)-സാമാന¾പരിചയം 3 CO3 

3.2 
ɝസേɄഷൻവÀസ്, കƘɄ്സ്, എഡിϵിംഗ് 
ൈΫЅേഫാർമാϵിംഗ് 6 CO3 

3.3 െടϹε്േഫാർമാϵിംഗ്, പവർേപായിɄ്ഒʓÕ്സ് 5 CO3 

3.4 ആനിേമഷൻ 4 CO4 

4 
 

4.1 
േഡാÏെമɄ്ഡിൈസനിംĺിെɄˌം േഫാർമാϵിംĺിെɄˌം 
െടÎ്നിÏകൾ ɝേയാഗിÏȴ. 6 CO3 

4.2 ˍണിേÎാഡ് ഉപേയാഗിĿ് ഡി. ടി. പി െച˭ȴ. 3 CO2 

4.3 
അവതരണ േസാʊെവയർ ഉപേയാഗിĿ് ആകർഷകമായ 
അവതരണĺൾ എĺെന ͵͕ിÎാെമȳ് പഠിÏȴ. 6 CO3 

4.4 

ചിǉĺൾ, വീഡിേയാകൾ, ഓഡിേയാകൾ ưടĺിയ 
മൾŸിമീഡിയ ഘടകĺെള അവതരണĺളിൽ 
സംേയാജിɖിÏȳതിന്  ɝാɎരാÉȴ. 

4 CO4 

5 
Teacher specific content. This can be either classroom teaching, practical session, 

field visit etc., as specified by the teacher concerned. 
This content will be evaluated internally. 
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Teaching and 
Learning 
Approach 

Classroom Procedure (Mode of transaction) 
Lecture 
 

Assessment 
Types 
 

MODE OF ASSESSMENT  
A. Continuous Comprehensive Assessment (CCA) - 30 Marks 

 Group discussion 

 Computer Lab with Word Processing and Presentation 

 Software tools etc. 

B. End Semester Evaluation (ESE) – 70 Marks 
 Objective type questions-10 (10×1=10) 
 Short answer type I - 10/12 (10×2=20) 
 Short answer  type II (100 words) - 4/6 (4×5=20) 
 Essay questions(300 words) -2/4 (2×10=20) 

 
REFERENCES 

1. ̺ീകാȘ് ആർ. വി. (എഡി.), മലയാളം കʻÀŸിംഗ്- ɝസÞിˌം ɝേയാഗ̜ം, 
മലയാളവിഭാഗം, േകരളസർവകലാശാല, തി˯വനȘɇരം, 2012 

2. Dorothy House.Microsoft Word, Excel, and PowerPoint Just for 
Beginners,Outskirts Press,2015. 

3. Helen Holding, Clare Martin. Mastering Microsoft Office(eBook). Bloomsbury 
Publishing, 2017 

4. Srivastava, S S. MS-Office, Laxmi Publications Pvt Limited, 2008. 
SUGGESTED READINGS  

1. Lisa A. Bucki.Word 2013 Bible, Wiley, 2013. 
2. Script Demics. Learn to Master Microsoft Office 2016/365. Staredu Solutions, 

2017. 
3. Shajan,Biju.DTP.Kairali Publishers, 2014. 

 
 



 

 

 

Programme  

Course Name  െവÕർ ആര്Źം

Type of Course DSC C 

Course Code MG4DSCCVM

Course Level 200 

Course 
Summary   

െവāർ ആർŸ്
സാേĶതികവിദ¾ക
പരിചയെɖŴƵകˌം

Semester  
IV 

 

Course Details 
Learning 
Approach

Pre-requisites, if 
any 

അടിΓാന കʻÀŸ

 
COURSE OUTCOMES (CO)  

CO 
No. 

Expected Course Outcome

1 
വിഷÁൽ ഡിൈസനിംഗിെɄ
അറി̜നല്Éȴ. ഡിൈസനിം

2 െവāർĤാഫിക്സിെɄ അടിΓാനകാര¾ĺ

3 
െവāർ ചിǉീകരണƴി˲ം
അടിΓാനകഴി̜കൾ വികസിɖിÏ

4 

െവāർആര്Ÿ്͵͕ിയി˲ം 
തƴÁĺൾ, സാേĶതികവിദ¾ക
പരിചയെɖŴകˌം ഡിൈസനിംഗിЌɝാɎരാÉകˌംെച˭ȴ

*Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
(S), Interest (I) and Appreciation (Ap)
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Mahatma Gandhi University 

Kottayam 

Źം ആനിേമഷȔം 

CVM200 

ർŸ് ͵͕ിയി˲ം ആനിേമഷനി˲ം ഉപേയാഗിÏȳ തƴÁ
സാേĶതികവിദ¾കൾ, ഉപകരണĺൾ എȳിവ പഠിതാÎെള 
പരിചയെɖŴƵകˌം ഡിൈസനിംഗിЌɝാɎരാÏകˌംെച˭ȴ

Credits 4 

Learning 
Approach 

Lecture Tutorial Practical 
 

Others

3  1  

കʻÀŸർ സാòരത, ന¾ായമായ ൈടɖിംഗ് േവഗത, 

 

Expected Course Outcome 
Learning 

Domains *
ഡിൈസനിംഗിെɄ സĶ̊ĺെളÏറിĿ് 

ഡിൈസനിംഗ് തƴÁĺൾ പരിചയെɖŴȴ K 

അടിΓാനകാര¾ĺൾ പഠിÏȴ. U 
ചിǉീകരണƴി˲ം ആനിേമഷൻ േസാʊെവയറി˲ം 

വികസിɖിÏȴ. A 

 ആനിേമഷനി˲ം ഉപേയാഗിÏȳ 
സാേĶതികവിദ¾കൾ, ഉപകരണĺൾ എȳിവ 

ഡിൈസനിംഗിЌɝാɎരാÉകˌംെച˭ȴ 
S 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
(S), Interest (I) and Appreciation (Ap) 

തƴÁ ൾ, 

ഡിൈസനിംഗിЌɝാɎരാÏകˌംെച˭ȴ. 

Total 
Hours 

thers 

75 

, Ëത¾ത. 

Learning 
Domains * 

PO No 

3, 4, 10 

2, 3 

3, 4, 5 

4, 5, 10 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
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COURSE CONTENT 
Content for Classroom transaction (Units) 
Module Units Course Description Hrs CO No. 

1 

1.1 

വിഷÁല്ഡിൈസനിംഗിന് ആʴഖം. ഡിജിϵൽ 
ഇേമജ്, പിക്സല്സ്, ബിϵ്, െഡɎ്ത്, 
റസലÀഷൻ 

8 

 
1 

1.2 

നിറĺϋെട മാനĺൾ, അർƼĺൾ,  
കളർേമാƀകൾ(CMYK, 
RGB),ബിϵ്മാɖ്&െവāർ ഇേമŏകൾ  

5 

1.3 

ചിǉĺൾ ͵͕ിÏക&എഡിϵ്െച˭ക: ൈലൻ, 
െടക്Лച്ർ, കളർ, കളർ ïാήിഫിേÎഷൻ, 
െഷВɖ്, േടാൺ. 

6 

2 

2.1 
ഡിൈസൻതƴÁĺൾ: ബാലന്സ് - 
െɝാേɖാഷൻ, റിഥം, എംഫസിസ്, ˍണിϵി 7 

 
2 
 

2.2 
ĤാഫിϹഡിൈസനിെɄ േലഔŸ്, ഘടകĺൾ, 
ɝവർƴനĺൾ,  ഫയല്േഫാർϵ്സ് 7 

2.3 േഷɖ്ìിേയഷȔം മാനിɇേലഷȔം 4 

3 

3.1 
വിവിധഡിൈസൻ േസാെʉÁയϳകϋെട പരിചയം: 
േകാെറല്േƍാ 7 

 
3 
 

3.2 
വിവിധഡിൈസൻ േസാʉ് െവയϳകϋെട 
പരിചയം, അേഡാബ്ഇ̙സ്േŻϵർ 7 

3.3 
ആനിേമഷൻ തƴÁĺൾ പരിചയെɖŴȴ, 
അേഡാബ്ആനിേമϵ്(Software)- ആʴഖം 6 

4 
 

4.1 വിവിധ േല ഔŸ് രീതികÇ  - േകാെറല്േƍാ 6 
 
4 
 

4.2 
വിവിധ േല ഔŸ് രീതികÇ  - അേഡാബ്ഇ̙സ്
േŻϵർ 6 

4.3 അേഡാബ്ആനിേമϵ് പരിചയെɖŴȴ. 6 

5 
Teacher specific content. This can be either classroom teaching, practical 

session, field visit etc., as specified by the teacher concerned. 
This content will be evaluated internally. 

 
 

Teaching and 
Learning 
Approach 

Classroom Procedure (Mode of transaction) 
Lecture 
 

Assessment 
Types 

 

MODE OF ASSESSMENT  
A. Continuous Comprehensive Assessment (CCA) - 30 

Marks 
 Oral Presentation 
 Group discussion 
 Demonstrations 
 Video Contents etc. 
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 B. End Semester Evaluation (ESE) - 70 Marks 
 Objective type questions-10 (10×1=10) 
 Short answer type I - 10/12 (10×2=20) 
 Short answer  type II (100 words) - 4/6 (4×5=20) 
 Essay questions(300 words) -2/4 (2×10=20) 

 

REFERENCES 
1. Gary David Bouton. Corel DRAW X7. McGraw Hill India, 2015 
2. Russell Chun. Adobe Animate Classroom in a Book, Adobe Press,2023 
3. Brian Wood. Adobe Illustrator Classroom in a Book,Adobe Press, 2022 
4. Joseph Labrecque. Mastering Adobe Animate 2021. Packt, 2021 
5. Joseph Labrecque. Beginning Adobe Animate CC: Learn to Efficiently Create and 

Deploy Animated and Interactive Content. Apress, 2017 
6. The CorelDRAW Guide to Vector Design 

(https://www.coreldraw.com/en/learn/guide-to-vector-design/) 
7. Jerry Palmer, MacDodson. Design and Aesthetics- Routledge, 1995 
8. Alex W. White. The Elements of Graphic Design. Allworth Press, 3rd Edition, 

2022 
9. John Christopher Jones. Design Methods. Wiley, 1992 

 

 

 

 

 

 

 

 


