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Syllabus Index 

Name of the Minor: ക ർ വി ാനം 

 

Semester: 1 

Course Code Title of the Course 

Type of 
the 

Course 

DSC, 
MDC, 

SEC etc. 

Credit 
Hours/ 

week 

Hour Distribution 
/week 

L T P O 

MG1DSCCVM100 മലയാളം ക ിംഗ് DSC B 4 5 3  2  

 

L — Lecture, T — Tutorial, P — Practical/Practicum , O — Others 

 

Semester: 2 

 Course Code Title of the Course 

Type of 
the 

Course 

DSC, 
MDC, 

SEC etc. 

Credit 
Hours/ 

week 

Hour Distribution 
/week 

L T P O 

MG2DSCCVM100 മലയാളംഡിൈസനിംഗ് DSC B 4 5 3  2  
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Semester: 3 

 Course Code Title of the Course 

Type of the 
Course 

DSC, MDC, 
SEC etc. 

Credit 
Hours/ 

week 

Hour Distribution 
/week 

L T P O 

MG3DSCCVM200 

േവ േ ാസ ിം ം 
സേ ഷ   

ഫം ഷ ം 

DSC B 4 5 3  2  

 

 

Semester: 4 

 Course Code Title of the Course 

Type of the 
Course 

DSC, MDC, 
SEC etc. 

Credit 
Hours/ 

week 

Hour Distribution 
/week 

L T P O 

MG4DSCCVM200 

െവ ർ ആർ ം 
ആനിേമഷ ം 

DSC C 4 5 3  2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
Programme  

Course Name  മലയാളം ക ിംഗ്

Type of 
Course 

DSC B 

Course Code MG1DSCCVM100

Course Level 100 

Course 
Summary   

ക റി   മലയാളഭാഷ
ാ രാ . 

Semester  I 

Course 
Details 

Learning Approach

Pre-
requisites, if 
any 

സമകാലജീവിത ി
ബ െ റി ്സാമാന ധാരണ

COURSE OUTCOMES (CO)  

CO 
No. 

Expected Course Outcome

1 യ ഭാഷ െടസേ ത ൾ

2 
മലയാളംൈട ിംഗിനാവശ മായ
പരിചയെ . 

3 
വിവിധതരം മലയാളം ക ിംഗ്
തിരി റിയാ ം മന ിലാ ാ ം

4 
വിവിധതരം മലയാളം ഉ ട
എഡി െച ാ ം ാ രാ

*Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill (S), 
Interest (I) and Appreciation (Ap)
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ക ിംഗ് 

100 

മലയാളഭാഷ വിദ ധമായി ൈകകാര ം െച ാൻ പഠിതാ െള

Credits 4 

Learning Approach 
 

Lecture 
 

Tutorial 
 

Practical 
 

Others 
3  1  

സമകാലജീവിത ി   ക ം മലയാള ം ത ി  
ബ െ റി ്സാമാന ധാരണ പഠിതാ ്. 

 

Expected Course Outcome 
Learning 

Domains * 

ൾ തിരി റി . U 

മലയാളംൈട ിംഗിനാവശ മായ വിവിധ േസാ െവയ കൾ 
U 

ക ിംഗ് ഉ ട   
മന ിലാ ാ ം ാ രാ . K 

ഉ ട ൾ രചി ാ ം 
ാ രാ . K 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill (S), 
Interest (I) and Appreciation (Ap) 

പഠിതാ െള 

Total 
Hours 

 
75 

 
PO No 

3, 4, 5 

3, 10 

3, 10 

4, 9, 10 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill (S), 
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COURSE CONTENT 

Content for Classroom transaction (Units) 

Module Units Course description Hrs CO No. 

1 

1.1 
മലയാളം ക ിംഗ് ആ ഖം -  ISM, ണിേ ാഡ്, 

േഫാ ക  , എ േകാഡിംഗ് മാനദ ൾ 
6 CO1 

. 1.2 

മലയാളം ൈട ിംഗ് ,കീേബാ േഡയൗട്  ഇ ് 

രീതികൾ േസാെ യർ ഉപകരണ ൾ (MS Word, 

PageMaker). 

5 CO1 

1.3 

ഗിള്  എ പകരണം, ഗി   ഹാ ൈ റ ിംഗ്, 

മം ീ ീേബാർ ട ി വിവിധ ളായ 

എ പകരണ ൾ പരിചയെ . 

6 CO2 

2 

2.1 
ൈട ിംഗ്, േഫാ മാ ിംഗ്, എഡി ിംഗ്, 

റീഡിംഗ്  
6 CO2 

2.2 
ാഫി ിെ  വർ ന ം, സി ീകരണം, 

അ ടി 
6 CO3 

2.3 

മലയാളഭാഷാസംബ ിയായ ൈഹ   ലി ക െട 

േയാഗരീതി പരിചയെ , വിവിധ ഉറവിട ൾ 

േശഖരി . (ഇ െന ്േസാഴ് സ്) 

6 CO3 

3 

 

3.1 
ണിേ ാഡ് ഉപേയാഗി ് ഡി.ടി. പി 

പരിചയെ . 
8 CO3 

3.2 
നിർ ിത ി ഉപകരണ ൾ വഴി  

ക ്ൈറ ിംഗ്, എഡി ിംഗ് (ആ ഖം) 
6 CO2 

3.3 വി ി ീഡിയ ക ്ൈറ ിംഗ്, എഡി ിംഗ് 6 CO3 

4 

 

4.1 

മലയാളം കീേബാ ഡ്, മലയാളം 

ഇ സ് ി ്(ISM), പരിചയെ  –

േസാ െവയര്  ഉപകരണ ൾ (MS Word, 

12 CO4 
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PageMaker). 

4.2 ണിേ ാഡ് ഉപേയാഗി ് ഡി.ടി. പി െച . 5 CO4 

4.3 ഉ ട പീകരണം ചാ ്ജി. പി. ി. വഴി 3 CO4 

5 Teacher specific content. 

 

Teaching and 
Learning 
Approach 

Classroom Procedure (Mode of transaction) 

Lecture 

 

Assessment 
Types 

 

MODE OF ASSESSMENT  

A. Continuous Comprehensive Assessment (CCA) - 30 Marks 

 Group discussion 
 Computer Practical Assignments 
 Lab report and presentation etc. 

B. End Semester Evaluation (ESE) - 70 Marks 
 Objective type questions-10 (10×1=10) 
 Short answer type I - 10/12 (10×2=20) 
 Short answer  type II (100 words) - 4/6 (4×5=20) 
 Essay questions(300 words) -2/4 (2×10=20) 

 

References 

1. നിസാ   അഹ ദ് , ലിപി ക ിംഗ്, തി വന രം: േകരള ഭാഷ ഇ ി ്, 2022. 
2. ീകാ ്, ആ   വി (എഡി.), മലയാളം ക ടിംഗ്: സ ി ം േയാഗ ം, 

തി വന രം: മലയാളവിഭാഗം, േകരള സർവകലാശാല, 2012. 

3. ിത, െക, നായർ, മലയാളം ക ടിംഗ്: പരിമിതിക ം സാധ തക ം, തി വന രം: 

േകരള ഭാഷ ഇ ി ്,, 2019. 

4. ഷാജ  , ബി , ഡി ടി പി, ൈകരളി പ ീേഷഴ് സ്, 2014 

Suggested Readings 

1. A June Valladares. Ideate with June a Valladares. Response Books, 2005 

2. James Webb Young. A Technique for Producing Ideas. Tata Me Graw Hill, 

2003. 
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3. Kenneth Roman, Jane Maas.How to Advertise- New York, St. Martin's Press,3rd 

Edition. 

4. Courtland L. Bovee and William F. Arens.ContemporaryAdvertising.McGraw-

Hill, 1994 

5. Robert Ashton.Copywriting in a Week. Holder and Stoughton, 2003 

 

 



 

 

 
Programme  

Course Name  മലയാളം ഡിൈസനിംഗ്

Type of Course DSC B 

Course Code MG2DSCCVM

Course Level 100 

Course Summary   

മലയാളം ഡിൈസനിംഗിെ

പരിചയെ ക ം

Semester  II 

Course Details 
Learning 
Approach

Pre-requisites, if 
any 

വിവിധേസാ

COURSE OUTCOMES (CO)  

CO 
No. 

Expected Course Outcome

1 
വിഷ ൽ ഡിൈസനിംഗിെ
അറി നല് . 

2 ഡിൈസനിം ത ൾ 

3 വിവിധവിഷ ൽ എഡി ിംഗ് രീ

4 
മലയാളം േല-ഔ ്, ഡിൈസനിംഗ്

ാവീണ ംേന . 

*Remember (K), Understand (U), Apply (
Interest (I) and Appreciation (Ap)
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ഡിൈസനിംഗ് 

CVM100 

ഡിൈസനിംഗിെ  ത ം േയാഗ ം പഠിതാ െള

പരിചയെ ക ം ഡിൈസനിംഗി ാ രാ ക ം െച

Credits 4 

Learning 
Approach 

Lecture Tutorial Practical Others

3  1  

േസാ െവയ കൾ പഠിതാ ൾ പരിചയെ ി ്. 

 

Expected Course Outcome 
Learning 

Domains *

ഡിൈസനിംഗിെ  സ െള റി ് 
K 

ൾ പരിചയെ  U 

ൽ എഡി ിംഗ് രീതികൾ മന ിലാ  C 

ഡിൈസനിംഗ് എ ിവയിൽ 
S 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill (S), 
Interest (I) and Appreciation (Ap) 

പഠിതാ െള 

െച . 

Total 
Hours 

Others 

75 

Learning 
Domains * 

PO No 

3, 10 

4, 5 

3, 10 

3, 4, 9 

A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill (S), 
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COURSE CONTENT 

Content for Classroom transaction (Units) 

Module Units Course Description Hrs CO No. 

1 

1.1 

ാഫി ഡിൈസനിംഗിെ  ആ ഖചരി ം. 

ഡിജി   ഇേമജ്, പിക് സ സ്, ബി ്, െഡ ്ത്, 
റസല ഷ  ,  

7 1 

1.2 
ബി ്മാ ് & െവ   ഇേമ കൾ െപയി ിംഗ് & 
എഡി ിംഗ് ഉപകരണ   

6 1 

1.3 
നിറ െട മാന ൾ, അ ൾ ,

കള േമാ കൾ (CMYK, RGB) 
6 2 

2 

2.1 

ചി   ി ക, എഡി ്െച ക: ൈല  , 
െടക് ർ, കളർ, കളർ ാ ിഫിേ ഷൻ, 
െഷ ്, േടാ  . 

6 2 

2.2 
ാഫി ഡിൈസനിെ  േലഔ ്, ഘടക  , 
വ ന ൾ, ഫയ േഫാ മാ ് സ് 8 2 

2.3 
ഡിൈസ   ത ൾ: ബാല സ്- 
െ ാേ ാഷൻറിഥം, എംഫസിസ്, ണി ി 5 2 

3 

3.1 
വിവിധഡിൈസ   േസാ െവയ ക െട 
പരിചയം: േഫാേ ാേഷാ ് 

6 3 

3.2 
വിവിധഡിൈസ   േസാ െവയ ക െട 
പരിചയം, ഇ ഡിൈസൻ 

6 3 

3.3 
വിവിധഡിൈസ   േസാ െവയ ക െട 
പരിചയം: ഇ സ് േ ർ 

6 3 

4 

 

4.1 
വിവിധ േലഔ ീതികൾ- 

അേഡാ േഫാേ ാേഷാ ് 7 4 

4.2 
വിവിധ േലഔ ് രീതികൾ - 
അേഡാബ്ഇ സ് േ ർ 

6 4 

4.3 
േനാ ീ കള് , ല പ ികക   ട ിയ 
അ ടി, ഡിജി   േല ഔ കൾ ി ക. 6 4 

5 

Teacher specific content. This can be either classroom teaching, practical 
session, field visit etc., as specified by the teacher concerned. 

This content will be evaluated internally. 

 

 



 

Page 10 of 16 
 

 

 

Teaching 
and 
Learning 
Approach 

Classroom Procedure (Mode of transaction) 

Lecture 

 

Assessment 
Types 

 

MODE OF ASSESSMENT  

A. Continuous Comprehensive Assessment (CCA) - 30 Marks 

 Group discussion 
 Computer Practical Assignments 

 Project presentation etc. 

 

B. End Semester Evaluation (ESE) – 70 Marks 
 Objective type questions-10 (10×1=10) 
 Short answer type I - 10/12 (10×2=20) 
 Short answer  type II (100 words) - 4/6 (4×5=20) 
 Essay questions(300 words) -2/4 (2×10=20) 

 

REFERENCES 

1. Conrad Chavez.  Adobe Photoshop Classroom in a Book. Adobe Press,2022. 

2. Brian Wood. Adobe Illustrator Classroom in a Book, Adobe Press,2022. 

3. Kelly K. Anton, Tina De Jarld. Adobe InDesign Classroom in a Book, Adobe 

Press, 2022. 

4. Jerry Palmer, Mac Dodson. Design and Aesthetics- Routledge, 1995. 

5. Alex W. White. The Elements of Graphic Design. Allworth Press, 3rd Edition, 

2022. 

6. John Christopher Jones. Design Methods. Wiley, 1992. 

7. Advanced Micro Systems Sdn Bhd. Graphic Design (Adobe Illustrator) level 1 

Kindle Edition, 2024. 

8. Robinson Cortez .Adobe InDesign Bible 2024. Kindle Edition, 2024. 

 

 

 



 

 

 

Programme  

Course Name  േവ േ ാസ ിം ം

Type of Course DSC B 

Course Code MG3DSCCVM

Course Level 200 

Course 
Summary   

ക റിൽ േവ േ ാസ ിം ം
വിദ ധമായി 

Semester  
III 

 

Course Details 
Learning 
Approach

Pre-requisites, 
if any 

അടി ാനക
 

COURSE OUTCOMES (CO)  
CO 
No. 

Expected Course Outcome

1 
േഡാക െമ ് ി തി ം
എഡി െച തി ം ാ രാ

2 

ഫല ദമായ േഡാക െമ ്ഡിൈസനി ിെ
മനസിലാ ക ം അതിന സരി ്േഫാ
നി കൾ േയാഗി ക ംെച

3 
അവതരണേസാെ യർ ഉപേയാഗി ്
അവതരണ ൾ എ െന ി ാെമ ്

4 

ചി ൾ, വീഡിേയാകൾ
ഘടക െള അവതരണ ളി

ാ രാ . 

*Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
(S), Interest (I) and Appreciation (Ap)
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േവ േ ാസ ിം ം സേ ഷൻ ഫം ഷന് ം 

CVM200 

േവ േ ാസ ിം ം സേ ഷൻഫം ഷന് ം 
 ൈകകാര ംെച ാൻ പഠിതാ െള ാ രാ . 

Credits 4 

Learning 
Approach 

Lecture Tutorial Practical Others 

3  1  

അടി ാനക ർ സാ രത,ന ായമായ ൈട ിംഗ് േവഗത, ത ത

 

Expected Course Outcome 
Learning 

Domains * 
ി തി ം േഫാർമാ ് െച തി ം 

ാ രാ . A 

െമ ്ഡിൈസനി ിെ  ത ൾ 
അതിന സരി ്േഫാർമാ ിം െടക്

േയാഗി ക ംെച . 
A 

ഉപേയാഗി ് ആകർഷകമായ 
എ െന ി ാെമ ് പഠി . C 

ൾ, ഓഡിേയാ ട ിയ മൾ ിമീഡിയ 
അവതരണ ളിൽ സംേയാജി ി തിന് S 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
(S), Interest (I) and Appreciation (Ap) 

Total 
Hours 

 

75 

ത ത 

 
PO No 

3,4,9 

3,4,10 

3,4,5 

3,4,10 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
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COURSE CONTENT 
Content for Classroom transaction (Units) 

Module Units Course description Hrs 
CO 
No. 

1 

1.1 
േവ േ ാസ ിംഗിന് ആ ഖം, േവ േ ാസ ിം േസാ ് 
െവയ കൾ (Microsoft Word, Google Docs)പരിചയെ . 3 CO1 

1.2 
േഡാക െമ ്മാേനജ്െമ ്,  െട ്േഫാർമാ ിംഗ് എ ിവ 
െച ാൻ ാ രാ . 6 CO2 

1.3 ഖ ിക േഫാർമാ ിം െച ാൻ പഠി . 5 CO1 

1.4 
ടാ േലഷൻ(Tabs), േഡാക െമ ് സ ീകരണം (Document 
setup) 5 CO2 

2 

2.1 േടബിള്സ് - ൈട ിംഗ്, േഫാർമാ ിംഗ്, എഡി ിംഗ് 6 CO2 

2.2 മൾ ി ിൾ േഡാ െമ ്േ ാർ ിംഗ്, ഒ കൾ. 6 CO1 

2.3 ാഫി ിെ  വർ നം,ഔ ് ്, സി ീകരണം, അ ടി. 3 CO2 

 2.4 

നിർ ിത ി ഉപകരണ ൾ വഴി  
ക ്ൈ ിംഗ്(ആ ഖം), മലയാളം കീേബാർഡ്, മലയാളം 
ഇൻസ് ി ്(ISM) എ ിവ പരിചയെ  

4 CO1 

3 
 

3.1 
അവതരണ േസാ െവയർ (e.g., Microsoft PowerPoint, 
Google Slides)-സാമാന പരിചയം 3 CO3 

3.2 
സേ ഷൻവ സ്, ക ്സ്, എഡി ിംഗ് 

ൈ േഫാർമാ ിംഗ് 6 CO3 

3.3 െട ്േഫാർമാ ിംഗ്, പവർേപായി ്ഒ ്സ് 5 CO3 

3.4 ആനിേമഷൻ 4 CO4 

4 
 

4.1 
േഡാ െമ ്ഡിൈസനിം ിെ ം േഫാർമാ ിം ിെ ം 
െട ്നി കൾ േയാഗി . 6 CO3 

4.2 ണിേ ാഡ് ഉപേയാഗി ് ഡി. ടി. പി െച . 3 CO2 

4.3 
അവതരണ േസാ െവയർ ഉപേയാഗി ് ആകർഷകമായ 
അവതരണ ൾ എ െന ി ാെമ ് പഠി . 6 CO3 

4.4 

ചി ൾ, വീഡിേയാകൾ, ഓഡിേയാകൾ ട ിയ 
മൾ ിമീഡിയ ഘടക െള അവതരണ ളിൽ 
സംേയാജി ി തിന്  ാ രാ . 

4 CO4 

5 
Teacher specific content. This can be either classroom teaching, practical session, 

field visit etc., as specified by the teacher concerned. 
This content will be evaluated internally. 
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Teaching and 
Learning 
Approach 

Classroom Procedure (Mode of transaction) 
Lecture 
 

Assessment 
Types 
 

MODE OF ASSESSMENT  
A. Continuous Comprehensive Assessment (CCA) - 30 Marks 

 Group discussion 

 Computer Lab with Word Processing and Presentation 

 Software tools etc. 

B. End Semester Evaluation (ESE) – 70 Marks 
 Objective type questions-10 (10×1=10) 
 Short answer type I - 10/12 (10×2=20) 
 Short answer  type II (100 words) - 4/6 (4×5=20) 
 Essay questions(300 words) -2/4 (2×10=20) 

 
REFERENCES 

1. ീകാ ് ആർ. വി. (എഡി.), മലയാളം ക ിംഗ്- സ ി ം േയാഗ ം, 
മലയാളവിഭാഗം, േകരളസർവകലാശാല, തി വന രം, 2012 

2. Dorothy House.Microsoft Word, Excel, and PowerPoint Just for 
Beginners,Outskirts Press,2015. 

3. Helen Holding, Clare Martin. Mastering Microsoft Office(eBook). Bloomsbury 
Publishing, 2017 

4. Srivastava, S S. MS-Office, Laxmi Publications Pvt Limited, 2008. 
SUGGESTED READINGS  

1. Lisa A. Bucki.Word 2013 Bible, Wiley, 2013. 
2. Script Demics. Learn to Master Microsoft Office 2016/365. Staredu Solutions, 

2017. 
3. Shajan,Biju.DTP.Kairali Publishers, 2014. 

 
 



 

 

 

Programme  

Course Name  െവ ർ ആര് ം

Type of Course DSC C 

Course Code MG4DSCCVM

Course Level 200 

Course 
Summary   

െവ ർ ആർ ്
സാേ തികവിദ ക
പരിചയെ ക ം

Semester  
IV 

 

Course Details 
Learning 
Approach

Pre-requisites, if 
any 

അടി ാന ക

 
COURSE OUTCOMES (CO)  

CO 
No. 

Expected Course Outcome

1 
വിഷ ൽ ഡിൈസനിംഗിെ
അറി നല് . ഡിൈസനിം

2 െവ ർ ാഫിക്സിെ  അടി ാനകാര

3 
െവ ർ ചി ീകരണ ി ം
അടി ാനകഴി കൾ വികസി ി

4 

െവ ർആര് ് ിയി ം 
ത ൾ, സാേ തികവിദ ക
പരിചയെ ക ം ഡിൈസനിംഗി ാ രാ ക ംെച

*Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
(S), Interest (I) and Appreciation (Ap)
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Mahatma Gandhi University 

Kottayam 

ം ആനിേമഷ ം 

CVM200 

ർ ് ിയി ം ആനിേമഷനി ം ഉപേയാഗി  ത
സാേ തികവിദ കൾ, ഉപകരണ ൾ എ ിവ പഠിതാ െള 
പരിചയെ ക ം ഡിൈസനിംഗി ാ രാ ക ംെച

Credits 4 

Learning 
Approach 

Lecture Tutorial Practical 
 

Others

3  1  

ക ർ സാ രത, ന ായമായ ൈട ിംഗ് േവഗത, 

 

Expected Course Outcome 
Learning 

Domains *
ഡിൈസനിംഗിെ  സ െള റി ് 

ഡിൈസനിംഗ് ത ൾ പരിചയെ  K 

അടി ാനകാര ൾ പഠി . U 
ചി ീകരണ ി ം ആനിേമഷൻ േസാ െവയറി ം 

വികസി ി . A 

 ആനിേമഷനി ം ഉപേയാഗി  
സാേ തികവിദ കൾ, ഉപകരണ ൾ എ ിവ 

ഡിൈസനിംഗി ാ രാ ക ംെച  
S 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
(S), Interest (I) and Appreciation (Ap) 

ത ൾ, 

ഡിൈസനിംഗി ാ രാ ക ംെച . 

Total 
Hours 

thers 

75 

, ത ത. 

Learning 
Domains * 

PO No 

3, 4, 10 

2, 3 

3, 4, 5 

4, 5, 10 

Remember (K), Understand (U), Apply (A), Analyse (An), Evaluate (E), Create (C), Skill 
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COURSE CONTENT 
Content for Classroom transaction (Units) 
Module Units Course Description Hrs CO No. 

1 

1.1 

വിഷ ല്ഡിൈസനിംഗിന് ആ ഖം. ഡിജി ൽ 
ഇേമജ്, പിക്സല്സ്, ബി ്, െഡ ്ത്, 
റസല ഷൻ 

8 

 
1 

1.2 

നിറ െട മാന ൾ, അർ ൾ,  
കളർേമാ കൾ(CMYK, 
RGB),ബി ്മാ ്&െവ ർ ഇേമ കൾ  

5 

1.3 

ചി ൾ ി ക&എഡി ്െച ക: ൈലൻ, 
െടക് ച്ർ, കളർ, കളർ ാ ിഫിേ ഷൻ, 
െഷ ്, േടാൺ. 

6 

2 

2.1 
ഡിൈസൻത ൾ: ബാലന്സ് - 
െ ാേ ാഷൻ, റിഥം, എംഫസിസ്, ണി ി 7 

 
2 
 

2.2 
ാഫി ഡിൈസനിെ  േലഔ ്, ഘടക ൾ, 
വർ ന ൾ,  ഫയല്േഫാർ ്സ് 7 

2.3 േഷ ് ിേയഷ ം മാനി േലഷ ം 4 

3 

3.1 
വിവിധഡിൈസൻ േസാെ യ ക െട പരിചയം: 
േകാെറല്േ ാ 7 

 
3 
 

3.2 
വിവിധഡിൈസൻ േസാ ് െവയ ക െട 
പരിചയം, അേഡാബ്ഇ സ്േ ർ 7 

3.3 
ആനിേമഷൻ ത ൾ പരിചയെ , 
അേഡാബ്ആനിേമ ്(Software)- ആ ഖം 6 

4 
 

4.1 വിവിധ േല ഔ ് രീതിക   - േകാെറല്േ ാ 6 
 
4 
 

4.2 
വിവിധ േല ഔ ് രീതിക   - അേഡാബ്ഇ സ്
േ ർ 6 

4.3 അേഡാബ്ആനിേമ ് പരിചയെ . 6 

5 
Teacher specific content. This can be either classroom teaching, practical 

session, field visit etc., as specified by the teacher concerned. 
This content will be evaluated internally. 

 
 

Teaching and 
Learning 
Approach 

Classroom Procedure (Mode of transaction) 
Lecture 
 

Assessment 
Types 

 

MODE OF ASSESSMENT  
A. Continuous Comprehensive Assessment (CCA) - 30 

Marks 
 Oral Presentation 
 Group discussion 
 Demonstrations 
 Video Contents etc. 
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 B. End Semester Evaluation (ESE) - 70 Marks 
 Objective type questions-10 (10×1=10) 
 Short answer type I - 10/12 (10×2=20) 
 Short answer  type II (100 words) - 4/6 (4×5=20) 
 Essay questions(300 words) -2/4 (2×10=20) 

 

REFERENCES 
1. Gary David Bouton. Corel DRAW X7. McGraw Hill India, 2015 
2. Russell Chun. Adobe Animate Classroom in a Book, Adobe Press,2023 
3. Brian Wood. Adobe Illustrator Classroom in a Book,Adobe Press, 2022 
4. Joseph Labrecque. Mastering Adobe Animate 2021. Packt, 2021 
5. Joseph Labrecque. Beginning Adobe Animate CC: Learn to Efficiently Create and 

Deploy Animated and Interactive Content. Apress, 2017 
6. The CorelDRAW Guide to Vector Design 

(https://www.coreldraw.com/en/learn/guide-to-vector-design/) 
7. Jerry Palmer, MacDodson. Design and Aesthetics- Routledge, 1995 
8. Alex W. White. The Elements of Graphic Design. Allworth Press, 3rd Edition, 

2022 
9. John Christopher Jones. Design Methods. Wiley, 1992 

 

 

 

 

 

 

 

 


